ИМАНТАЕВА Асия Нерубековна,
Зоя Космодемьянская атындағы №23 мектеп-лицейінің информатика пәні мұғалімі.
Шымкент қаласы

ПОВОРОТЫ

	Цели обучения в соответствии 
с учебной программой
	5.​3.​3.​2 Создавать программы для поворота робота на заданные градусы.

	Цели урока
	-Умеет создавать программы для поворота робота на заданные градусы.


[bookmark: z451]Ход урока
	Этап урока/
время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока
	Организационный момент.
В начале урока учитель и учащиеся приветствуют друг друга.
Проверка готовности рабочего места к уроку (приветствие, проверка готовности к уроку, рабочих тетрадей, письменных принадлежностей).
Актуализация опорных знаний.
Сообщение темы, цели и задач урока. Мотивация учебной деятельности.
Подготовка к изучению нового материала через повторение и актуализацию опорных знаний
Этап подготовки к восприятию нового материала. (Фронтальная работа с классом)
Какие геометрические фигуры ты знаешь? Чем они отличаются друг от друга?
Используешь ли ты знания о геометрических фигурах в повседневной жизни?  Приведи примеры.
https://www.youtube.com/watch?v=Dxt25R00X_o
Геометрические фигуры Сравнение Развивающее видео для детей


Предположи, как могут быть использованы свойства геометрических фигур при движении роботов.


	Учащийся отвечает на вопросы и выполняет задания
	ФО
	Презентация
https://www.youtube.com/watch?v=Dxt25R00X_o
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	Середина урока
	Изучение нового материала и отработки навыка применения.
Сегодня на уроке мы рассмотрим, как можно создавать программы для поворота робота на заданные градусы.
При изучении темы ты познакомишься с понятием линейного алгоритма и научишься создавать программу движения робота с поворотом. Ты будешь использовать гироскопические датчики, чтобы робот во время своего движения выполнял повороты.
Каждый человек на протяжении своей жизни решает множество задач разной сложности. Но даже самые простые из задач выполняются последовательно, то есть за несколько шагов. Эту последовательность можно назвать алгоритмом. Последовательности бывают разные, но начинать их изучение лучше всего с линейных.
Представьте, что человеку, работающему за компьютером, поставлена некая вычислительная задача. В языке программирования решение этой задачи выполняется с помощью алгоритмизации.
Решение предполагает:
— разбиение на этапы;
— разработку алгоритма;
— составление программы решения на алгоритмическом языке;
— ввод данных;
— отладку программы (возможны ошибки — их надо исправить);
— выполнение на ПК;
— анализ результатов.
Алгоритмический язык является средством описания алгоритмов, а уже алгоритм, в свою очередь, представляет собой чёткое описание определённой последовательности действий, направленных на решение необходимой задачи.
Линейный алгоритм – это последовательность команд, которая может быть выполнена только один раз. В линейном алгоритме команды выполняют одну за другой в строго определенном порядке.
Теперь поговорим про графическую форму представления.
Условного блока нет в классическом линейном алгоритме, так как в нём, как уже было сказано ранее, все операции выполняются последовательно, то есть одна за другой. В линейном алгоритме размещение блоков выглядит следующим образом:


Алгоритм движения робота по квадрату.
1. Робот движется вперед 2 секунды.
2. Робот поворачивает на 90° вправо.
3. Двигается вперед 2 секунды.
4. Робот поворачивает на 90° вправо.
5. Перемещается вперед 2 секунды.
6. Робот поворачивает на 90° вправо.
7. Перемещается 2 секунды вперед.


Посмотрите видеоурок:
https://www.youtube.com/watch?v=vcwCw9SwwgM
Движение робота по квадрату
Работа с презентацией
Изучение нового материала (слайды4-11)
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Закрепление материала.
Практическая работа.
Создание программы движения робота по квадрату.
Разработай программный код, который будет создавать движение робота по периметру квадрата.
1. При разработке программы начальные значения гироскопического датчика должны быть установлены на 0 (Сброс).
2. Для создания движения робота выбери блок Независимое управление мотором. Два колеса робота должны будут двигаться вперед со скоростью 50 см/секунду в течение 2 секунд.
3. Вставь блок Независимое управление мотором. Одно колесо робота должно двигаться вперед со скоростью 50 см/с, а второе колесо должно повернуться на 90° влево (рис. 3).
4. Количество циклов равно 4. Робот должен сделать три поворота, чтобы пройти по периметру квадрата. Если не ограничить количество циклов, то робот будет двигаться вдоль квадрата бесконечно.


Дескрипторы
Учащийся
- разрабатывает программный код, который будет создавать движение робота по периметру квадрата.
Работа с учебником
[bookmark: _GoBack]Классная работа_______________________________________
Домашнее задание______________________________________
Оценка работы учащихся. Дать анализ и оценку успешности достижения цели и наметить перспективу последующей работы.
	Учащийся работает совместно с учителем

В зависимости от формата обучения:
Учащийся работает в паре
Учащийся работает в группе
Учащийся работает самостоятельно
	ФО






ФО
	Презентация

	Конец урока
	Подведем итог урока:
-что нового вы сегодня узнали на уроке?
-в чем испытали затруднения?
Рефлексия:
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	Учащийся отвечает на вопросы
	
	Презентация
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Uens ypoxa:
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